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Информационная карта

	
	
	

	
	Полное название программы
	Программа летней досуговой площадки с дневным пребыванием детей 

«Радужное лето»  на базе МОУ «ООШ с. Алтата»

	
	Учреждение представившее программу
	Муниципальное образовательное учреждение МОУ « ООШ с. Алтата»

	
	Ф.И.О. разработчика (ов) программы, авторов (ов) с указанием контактов (телефон, адрес, электронная почта)
	Зам дир по УВР Кулушева Т.С

тел. 8 9372620704
e-mail: school_altata mail.ru

	
	Краткое содержание программы
	Программа деятельности летней досуговой площадки ориентирована на организацию содержательного досуга детей в каникулярный период, дополняющего и корректирующего семейное воспитание ребенка. Программа универсальна, так как может использоваться для работы с детьми из различных социальных групп, разного возраста, уровня развития и состояния здоровья.

	
	Целевая группа и механизм  ее формирования
	Неорганизованные дети в период летних каникул. Списки формируются на основании заявления от законных представителей. Механизм формирования состава осуществляется на основе активного информирования классными руководителями.

	
	Возраст и количество участников
	Возраст- 7-15 лет

Количество- 17 человек

	
	Территориальное представительство участников
	Обучающиеся  1-9 классов МОУ «ООШ с. Алтата»

	
	Срок проведения летней досуговой площадки (смен)
	Июнь, июль, август 2019года

	
	Место реализации программы 
	МОУ «ООШ с.Алтата» адрес: с.Алтата ул.Школьная 1

	
	Предполагаемые конечные результаты реализации программы (кратко)
	Занятость детей, развитие коммуникативных, творческих и познавательных способностей, расширение кругозора, самореализация, саморазвитие и самосовершенствование.

	
	Показатели по которым оценивается результативность реализации программы
	· ежедневная наполняемость летней досуговой площадки;

· количество победителей и призеров в конкурсах и соревнованиях различного уровня;

· сохранность контингента в течение всего каникулярного периода;

· количество детей «группы риска», посещающих летнюю досуговую площадку;

· количество детей – подростков (12-15 лет), посещающих летнюю досуговую площадку.

	
	Бюджет программы с указанием всех источников финансирования
	


Актуальность программы:

Летние каникулы - самая лучшая и незабываемая пора для развития творческих способностей и совершенствования возможностей ребенка, вовлечения детей в новые социальные связи, удовлетворения индивидуальных интересов и 

потребностей.

Содержанием летнего досуга должен стать активно организованный отдых детей, способствующий созданию  необходимых условий для организации содержательного отдыха детей. Ритм современной жизни диктует свои условия. Родители и дети живут сейчас более интенсивной жизнью, в которой все меньше времени остается для общения друг с другом. Этому существует множество объяснений. Мы знаем, что члены семьи теперь все меньше времени проводят друг с другом, что дома люди в основном не беседуют, а смотрят телевизор или проводят досуг с телефоном, за компьютером. Для многих детей все труднее становится нормально взаимодействовать со сверстниками.

 Как свидетельствуют исследования занятости детей в летний период, не все дети имеют возможность , а порой и желание  поехать в пионерские лагеря или базы отдыха с родителями, выехать к родственникам. 

Большой процент детей остается не охваченным организованной деятельностью. Предоставленные сами себе дети подвержены влиянию улицы, дорожно-транспортным происшествиям, несчастным случаям, они невольно попадают в группы риска. Учитывая эти факторы, нами  создана программа организации летней досуговой площадки «Браво».  

Психологи утверждают,  что практически все дети обладают творческим потенциалом, который эффективно развивается при систематических занятиях. И в дальнейшем, приобретенные в течение работы площадки творческие  способности, навыки и умения дети эффективно перенесут на учебные предметы в школе, в повседневную жизнь.

Цель программы: 

· организация содержательного досуга детей в каникулярный период на основе включения их в разнообразную личностно- привлекательную деятельность.

 Задачи программы:

· сплочение детей разного возраста в единый  дружный коллектив;

· создать атмосферу раскрепощенности, веселья и доброжелательности;

· закрепить знания правил личной гигиены у детей, 

· способствовать развитию психических процессов детей (памяти, внимания, мышления, воображения, произвольной сферы, интеллектуального развития и др.);

· способствовать формированию потребности к занятиям спорту и здоровому образу жизни;

· формировать у детей чувства    единства и сплочения детского коллектива;

· способствовать формированию интересов к игровой деятельности;

· повышение уровня знаний детей об опасности курения, употребления алкоголя, наркотиков; 

· воспитывать чувство  личной ответственности у детей за свои дела и поступки;

· воспитывать навыки культурного поведения, этикета.

Программа составлена с учетом интересов и психолого-возрастных  особенностей детей

Форма реализации программы  летняя досуговая  площадка  при МОУ ООШ с. Алтата»  

Основания для разработки программы

Программа разработана с учётом  законодательных нормативно- правовых документов:

· конвенцией ООН о правах ребёнка;

· конституцией РФ;

· законом « Об образовании»

· федеральным законом « Об основных гарантиях прав ребёнка в Российской Федерации» от 24.07.98 г. № 124 – ФЗ;

· трудовым кодексом Российской Федерации от2006г.№197-ФЗ;

· Постановлением администрации Дергачевского муниципального района Саратовской области от 17.02.2010г. №152/1 «Об уполномоченном органе», от 01.03.2017г. №97 «Об утверждении административного регламента предоставления муниципальной  услуги  «Организация отдыха детей в летнее каникулярное время на территории Дергачевского муниципального района»,  от 17.01.2019г. № 21 «Об утверждении муниципальной программы «Организация отдыха детей и подростков летом 2019 года» и в целях чёткой организации летнего отдыха, оздоровления и занятости обучающихся общеобразовательных организаций Дергачевского муниципального района в 2019 году  

· приказом Управления образования от 06.02.09 №48 « Об организации летней кампании в общеобразовательных  организациях Дергачевского муниципального района в 2019 году»
Концепция программы

Ритм современной жизни диктует свои условия. Родители и дети живут сейчас более интенсивной жизнью, в которой все меньше времени остается для общения друг с другом. Этому существует множество объяснений. Мы знаем, что члены семьи теперь все меньше времени проводят друг с другом, что дома люди в основном не общаются, а смотрят телевизор или проводят досуг за компьютером. Для многих детей все труднее становится нормально взаимодействовать со сверстниками.

Летняя досуговая площадка  – это место, где может быть очень эффективно построена педагогическая работа по развитию коммуникативных навыков ребенка через включение его в организованную деятельность.

Главным направлением в работе летней досуговой площадки «Браво» является формирование коммуникативной культуры, развитие умения общаться и сотрудничать со сверстниками и взрослыми. Отличительной особенностью программы является активное привлечение родителей в мероприятия летней досуговой площадки.

Создание комфортной  психологической среды  для каждого ребенка предполагает помощь в обретении внутренней свободы, раскованности в проявлении своих эмоций.

Организация творческого пространства дает возможность реализовать свои способности, либо определиться в каком – либо направлении деятельности.

Методическое проектирование летнего отдыха при МОУ «ООШ с. Алтата» опирается на признанные достижения современной  отечественной и зарубежной педагогики.

При создании концепции программы летней досуговой площадки преследовались следующие идеи:

1. Идея опоры на базовые потребности ребенка (В.Сухомлинский, Ш. Амонашвили). 

2. Идея совместной деятельности взрослых и детей в процессе воспитания (В.Сухомлинский, А.С.Макаренко).

3. Идея развития личности в процессе воспитания (В. Бехтерев, И. Блонский, Л.С. Выготский)

4. Идея совместной деятельности взрослых и детей в процессе воспитания (В.Сухомлинский, А.С.Макаренко).

Принципы программы

Программа  детской  летней досугово
й  площадки дневного пребывания при

МОУ «ООШ с. Алтата» «Радужное лето» опирается на следующие принципы:

· принцип гуманизации отношений - построение всех отношений на основе уважения и доверия к человеку, на стремлении привести его к успеху. 

· принцип соответствия типа сотрудничества психологическим возрастным особенностям учащихся и типу ведущей деятельности - результатом деятельности воспитательного характера на площадке является сотрудничество ребенка и взрослого, которое позволяет ребенку почувствовать себя творческой личностью.

· принцип демократичности - участие всех детей и подростков в воспитательные мероприятиях с целью развития творческих способностей.

· принцип  дифференциации  воспитания - дифференциация в рамках летняя досуговой площадки предполагает:

· отбор содержания, форм и методов воспитания в соотношении с индивидуально-психологическими особенностями детей;

· создание возможности переключения с одного вида деятельности на другой в рамках смены (дня);

· взаимосвязь всех мероприятий в рамках тематики дня.

· принцип уважения и доверия. Этот принцип может быть реализован при следующих условиях:

· добровольного включения ребёнка в ту или иную деятельность;

доверие ребёнку в выборе средств достижения поставленной цели, в основном на вере в возможность каждого ребёнка и его собственной вере в свои 

возможности. 

Кадровое обеспечение

В реализации программы участвуют:

· педагогишколы;
· социальный педагог;

  Материально-техническое обеспечение:

· школьная детская площадка;

· в помещении школы актовый зал  для проведения культурно-массовых мероприятий;

· материалы для оформления и творчества;

· наличие канцелярских принадлежностей;

· настольные игры, спортивный инвентарь, детские игрушки;

· музыкальная аппаратура;

· призы, грамоты для стимулирования;

· информационный стенд: режим работы летней досуговой площадки, план мероприятий, инструкции по технике безопасности, сведения о работниках летней досуговой площадки, правила поведения на летней досуговой площадке, контактные телефоны служб помощи детям, в экстренных 

ситуациях.

Методическое обеспечение программы:

· наличие программы площадки, план мероприятий;

· должностные инструкции, приказы об организации площадки на базе МОУ ООШ с. Алтата ;
· подбор методических разработок в соответствии с планом работы;

· разработка системы отслеживания результатов и подведение итогов.

Ожидаемые результаты:

· внедрение эффективных форм организации отдыха и занятости детей;

· приобретение навыков по организации здорового образа жизни, культуре отдыха и поведения;

· развитие коммуникативных, творческих и познавательных способностей детей, укрепление дружбы и сотрудничества между детьми разных возрастов;

· расширение кругозора, умений и навыков в области прикладного творчества, физической культуры, и других видах деятельности;

· самореализация, саморазвитие и самосовершенствование детей и подростков в процессе участия в жизни летнего отдыха.

· привлечение детей в детские объединения.

Предполагается, что время, проведённое во время летних каникул, не пройдёт бесследно ни для взрослых, ни для детей, и на следующий год они с удовольствием будут участвовать работе летней досуговой площадки.

Эффективность программы оценивается по результатам наблюдения, анкетирования.

Механизм реализации программы

Подготовительный этап.

Этот этап характеризуется тем, что за 2 месяца до открытия летняя досуговой площадки  начинается подготовка к летнему сезону. Деятельностью этого этапа является:

· проведение совещаний при директоре и заместителе директора  по подготовке учреждения к летнему сезону;

· издание приказа по учреждению об организации летнего отдыха;

· разработка программы деятельности летней досуговой площадки с дневным пребыванием детей и подростков «Радужное лето»;

· подготовка методического материала для работников летней досуговой площадки;

· отбор кадров для работы в летней досуговой площадке;

· составление необходимой документации для деятельности площадки  (план-сетка, положение, должностные обязанности, инструкции т.д.)

1. Организационный этап смены.

Этот период короткий по количеству дней, всего лишь 2-3 дня.

Основной деятельностью этого этапа является:

· встреча детей;

· запуск программы «Радужное лето »;

· знакомство с правилами жизнедеятельности  летней досуговой площадки.

2. Основной этап смены.

Основной деятельностью этого этапа является:

· реализация основной идеи смены;

· вовлечение детей и подростков в различные виды коллективно-творческих дел;

· работа творческих мастерских.

3. Заключительный этап смены.

 Основной идеей этого этапа является:

· подведение итогов смены;

· выработка перспектив деятельности организации;

· анализ предложений детьми, родителями, педагогами, внесенными по деятельности летнего оздоровительного летней досуговой площадки в будущем.

Основными методами организации деятельности являются:

· Метод игры (игры отбираются педагогами в соответствии с поставленной целью);

· Методы театрализации (реализуется через театр - миниатюр);

· Методы состязательности (распространяется на все сферы творческой деятельности);

· Метод коллективной творческой деятельности (КТД).

Психологические услуги.

Психологические услуги предоставляются в следующих формах:

· Проведение воспитательно-профилактической работы с детьми в целях предотвращения или устранения негативных психологических факторов, ухудшающих их психическое здоровье;

· Беседы с детьми по налаживанию и поддерживанию их межличностных взаимоотношений.

Для реализации программы разработан механизм, который представлен в виде модулей:

	Модуль
	Формы работы

	Организационный модуль.


	планирование;

подготовка к смене;

оформление уголка;

подготовка материальной базы;

определение обязанностей

	Оздоровительный модуль
	утренняя зарядка;

влажная уборка, проветривание;

беседы о вредных привычках;

спортивные праздники;

экскурсии;

подвижные игры

	Творческий модуль


	коллективно-творческая деятельность;

участие в  воспитательных мероприятиях;

работа творческих мастерских;

экскурсии с библиотеку;

конкурсы;

викторины.

	Патриотический модуль


	воспитательные мероприятия;

просмотр видео-фильмов;

беседы

	Социально-психологический модуль
	работа социального педагога, педагога - психолога;

анкетирование;

индивидуальные беседы;

групповая работа


Режим работы летней досуговой площадки

	9.00-9.10
	Сбор и организация детей

	9.10- 9.15
	Перекличка «Я пришел…»

	9.15-9.30
	Игры на сплочение детского коллектива «Все мы чем – то похожи…» 

	10.00 – 11.30
	Игровые программы . Организованный отдых «Энергия паузы»

	11.30 – 12.00
	Работа творческих мастерских, свободная игровая деятельность

	12.00
	Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…!»

	
	Уход домой

	
	


Содержание программы

на июнь 2019 года

	Дата
	Название мероприятий

	03.06.19
	Открытие сезона:

День знакомства.

1.Линейка открытия. Праздник «Все вместе!»

2. Инструктаж по технике безопасности (поведение на площадке, безопасность, режим дня, санитарные и гигиенические требования, питьевой режим) 

3.Анкетирование «Что ты ждешь от пребывания на площадке?»,

4. Игры на знакомство: «Снежный ком», «Кого не хватает?»

5.Конкурс рисунков на асфальте «Дети за мир на планете!»

	04.06.19
	1. Игра «Что я люблю» 

2.Инструктаж на тему: « Правила пожарной безопасности», просмотр видеоролика.

3. Игровая программа «Тропа Доверия»

4.Время творческих дел: выбор названия площадки, девиза, эмблемы, оформление уголка.  

	05.06.19
	1.Игра «Семейная история»

2. Инструктаж «Правила безопасного поведения во время экскурсий»,  просмотр видеоролика.

2. Экскурсия в сельский музей при СДК

 3. Создание  тематической композиции «Мой край».

4. Подвижные игры на свежем воздухе

	6.06.19
	Открытие сезона «Здравствуй, лето!»

1.Игра «Рецепт приготовления друга»

2.Развлекательно-познавательное мероприятие «Вот оно, какое наше лето!»

3.Конкурс рисунка «Лето! Лето! зори  нас ярким светом!

4.Свободная игровая деятельность

	7.06.19
	1.Игра «Говорящие очки»

2.Беседы по правилам поведения в кинотеатре, на улице, в гостях. Просмотр видеоролика

3. Конкурс «Мисс Маленькая Бабка-ежка»

4. Подвижные игры на свежем воздухе

5.Свободная игровая деятельность

	10.06.19
	1.Игра «Друг к дружке»

2. Мероприятие  «Там на неведомых дорожках».

3.Спортивно-сказочные соревнования. «Кот в сапогах», «Баба Яга» «Золушка»

4.Конкурс рисунков на асфальте «Герои моей любимой сказки»

	11.06.19
	1. Игра « Дотянись до звезд»

2.Беседа «День независимости России»

3.Концертная программа «Я люблю тебя, Русь»

4.Русские народные игры на свежем воздухе.

	13.06.19
	1. Игра «От сердца к сердцу»

2. «Уважайте светофор!» Конкурс соревнование.

3. «Тропа доверия» - туристический поход совместно с родителями

	14.06.19
	1. Игра «Слепой танец»

2.Конкурс «Утренняя звезда»

3. Мини-викторина «Хороший вопрос» 

4.  Свободная игровая деятельность.

	17.06.19
	1.Игра «Эстафета хороших известий»

2.Инструктаж на тему: «Безопасность детей при проведении спортивных соревнований.

3. Мероприятие «Веселые старты.

4. Мини-викторина «Люблю свою малую Родину»

	18.06.19
	1.Игра «Доброе утро»

2.Беседа «Как действует табак на организм человека»

3.Презентация «Курение это очень вредная привычка»

4.Игровая программа «Реалити -  шоу «По следам Маугли»

4.Конкурс-рисунков «В здоровом теле – здоровый дух»

	19.06.19
	1. Игра «Поймай руку» 

2 Мини-викторина «Хороший вопрос»

3.Театр – миниатюр «Сказка – экспромт «Главное не отрываться от коллектива»

4. Игровая программа «Устами младенца» 

	20.06.19
	1. Игра «Надень шляпу»

2. Конкурсная программа «Мисс очарование»

3.Мини-викторина «Игра на бис»

4.Танцы.

	21.06.19
	1. Игра «Дружба» 

2.Беседа « Кто мой друг»

2.Конкурс лучших песен  и стихотворений  о дружбе

4.Инструктаж на тему: «Правила поведения детей на воде». Просмотр видеоролика

5.Игры с друзьями на свежем воздухе

	24.06.19
	1.Конкурсно-игровая программа «Под знаком Зодиака»

2.Конкурс на лучшую открытку «С днем рождения!»

3.Пение песен для именинников.

5.Праздничная дискотека

	25.06.19
	1. Игра «Три цвета»

2. Мини-викторина «Ласковая викторина»

3.Игровая программа «Передай добро по кругу»

4. Свободная игровая деятельность

	26.06.19
	1. Игра «Дракон кусает свой хвост»

2. Мини-викторина «Веселая геометрия»

3.Игровая программа «Циферляндия в кармане»

4. Творческая мастерская

	27.06.19
	1. Экскурсия  памятнику погибшим воинам  ВОВ
2. Викторина «Солдатские будни»

2. Воспитательное мероприятие «Никто не забыт и ничто не забыто»

3.Свободная игровая деятельность

	28.06.14
	1.Подготовка к праздничной линейке.

2.Конкурс на лучшую медаль.

3.Анкетирование «Что больше всего тебе понравилось на площадке?», « Появились ли у тебя новые друзья?»

4.Веселые состязания «Корпорация монстров» Прощай, площадка!

1.Закрытие площадки.

2.Праздничная линейка.

3.Прощальная дискотека


	
	Содержание программы

на июль 2019 года

	01.07.
	Открытие сезона:

День знакомства.

1.Линейка открытия. Праздник «Все вместе!»

2. Инструктаж по технике безопасности (поведение в лагере, безопасность, режим дня, санитарные и гигиенические требования, питьевой режим). 

3.Игры на знакомство: «Снежный ком», «Кого не хватает?»

4.Анкетирование «Что ты ждешь от пребывания на площадке?»,

5.Игровая программа «День открытий»

	02.07.
	1. Игра «Фруктовый салат»

2.Минутка здоровья: « Мы вместе с Доктором Неболейкиным заодно».

3.Конкурсная программа «Умники и умницы»

4. Организованный отдых «Энергия паузы»

5. Творческая мастерская «Переделкино»

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день...»

	03.07.
	1. Игра «Скала, вода, огонь»

2.Минутка здоровья: «Если хочешь быть здоров – закаляйся»

3. "Весёлое путешествие с пиратами". Игровая программа

4. Организованный отдых «Энергия паузы»

5. Свободная игровая деятельность

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день...»

	04.07.
	1. Игра «Цепная реакция»»

2.Минутка здоровья: «Осанка-основа красивой походки»

3. "Разноцветная игра". Игровая программа совместно с родителями

4. Организованный отдых «Энергия паузы»

5. Творческая мастерская «Я живу в Нягани»

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день...»

	05.07.
	1. Игра «Снежный ком»

2. Минутка здоровья: «Правила поведения на воде»

3. Конкурсно-игровая программа-  «Что?Где? Когда?»

4. Экскурсия в сельский Музей

5. Творческая мастерская «У истоков народного ремесла»

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	08.07.
	1. Игра «Коктейль движений»

2. Конкурс инсценированной песни

3. Минутка здоровья: «Съедобное-несъедобное»

4. Организованный отдых «Энергия паузы»

5. Дискотека

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	09.07.
	1. Игра «Ты это можешь».

2. Викторина «Все о театре»

3. Минутка здоровья: «Зелёная аптека»

4. Организованный отдых « Энергия паузы»

5. Конкурс рисунков о театре 

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	10.07.
	1. Игра «Доброе утро»

2. Конкурсное тематическое мероприятие с элементами ролевой игры "Киносерпантин" - 
3. Минутки здоровья: «Путешествие в страну Витаминию».

4. Организованный отдых «Энергия паузы»

5. Игра «Поиск сокровищ».

8.Обмен впечатлениями  «Спасибо за прекрасный день…»

	11.07.
	1. Игра «Волшебный Вилли»

2. Конкурс рисунков «Волшебный мир сказки».

3. Игра «О, счастливчик!»

4. Конкурсная программа «Поездка в Сказкино».

5. Дискотека «Бал в волшебном королевстве» (бал-маскарад).

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	12.07.
	1. Конкурс карикатур «Мы все в лагере живем»

2. Конкурс частушек «Эх!Семеновна!»

3. Конкур анекдотов

4. Вечер отдыха «Юморина 2019»

5. «Комический футбол» - спортивная игра

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	15.07.
	1.Игра «Корабль среди скал»

2.Конкурс рисунков «По морям, по волнам…».

3.Игра «Морской день»

4.Организованный отдых «Энергия паузы»

5.Игровая программа «Свистать всех наверх».

6.Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»


	16.07.
	День экологии.

1. Экскурсия в мир природы.

2. КВН «Прошу прощения, природа».

3. Конкурс на лучшую икебану. 

4. Минутка здоровья: « Мои белые, здоровые зубки».

5. Турнир по шашкам и шахматам.

6. Подвижные игры на воздухе.

7. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день»

	17.07.
	1. Игра «Рисунок по инструкции»

2. Игровая программа «Летний новый год» 
3. Минутка здоровья: «Гигиена в школе и дома»

4.  Организованный отдых  «Энергия паузы»

5. Подвижные игры на воздухе

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	18.07.
	1. Игра «Друг».

2. Турнир по футболу и волейболу

3. Игры разных народов.

4. Минутка здоровья: «Как снять усталость рук, ног».

5. Конкурс «Собери картинку»

6. Свободная игровая деятельность

7. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	19.07.
	1. Игра «Мы вместе»

2. Праздник скороговорок

3. Минутка здоровья: ««Солнечный удар, первая помощь при солнечном ударе»

4. Организованный отдых «Энергия паузы»

5. Спортивные игры «Быстрее, выше, сильнее».

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	22.07.
	Мисс лето 2007.

1. Конкурс на самую оригинальную прическу

2. Фотосессия.

3. Конкурс «Мисс Маленькая Бабка -  ежка»

4. Подвижные игра на воздухе.

5. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	23.07.
	День именинника.

1. «Поздравляем от души»

2. Праздник-бал «Каравай».

3. Спортивная программа «Вперед, именинники!»

4. Минутка здоровья: «Правильное дыхание»

5. Весёлые старты.

6.  Конкурс рисунков: «Поздравляю от души»

7. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	24.07.
	1. Игра «Доброе утро»

2. Праздник «Пионербол между летними досуговыми площадками»

3.  Минутка здоровья «Гигиена тела»

4. Организованный отдых «Энергия паузы»

5. Деловая игра «Здоровье, ты и твои друзья»

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	25.07.
	1. Игра «Запрещенные слова»

2. Игровая программа «Путешествие в страну этикета»

3. Минутка здоровья: «Правильное питание»

4. Организованный отдых «Энергия паузы»

5. Праздник «Веселые правила хорошего тона».

6. Свободная игровая деятельность

	26.07.
	1. Игровая программа «Веселые приключения»

2. Конкурс инсценированной сказки

3. Конкурс рисунков «Волшебный мир сказки»

4. Игра «О, счастливчик, Иванушка!»

5. Поле чудес. « Сказки народов мира»

6. Обмен впечатлениями «Спасибо за прекрасный день…»

	29.07.
	1.Мини-викторина «Хороший вопрос»

2.Веселые старты 

3.Театр – миниатюр «Сказка – экспромт 

4. Игровая программа «Умники и умницы»  

	30.07
	1.Игра «Третий лишний »

2. Викторина «Там на неведомых дорожках».

3.Спортивно-сказочные соревнования. «Кот в сапогах», «Баба Яга» «Золушка»

	31.07
	Закрытие сезона.

1. Торжественная линейка с вручением Оскаров.

2. Праздничный концерт «Как здорово, что все мы здесь сегодня собрались».

3. Дискотека.

4. Занятия по интересам.


Приложение № 3

Игровая программа «Тропа доверия»

Цель: гармонизация межличностных отношений через создание ситуации взаимодействия в группе, выработку моделей эффективного общения в ней и способов ее конструктивного разрешения.

Категория участников: дети 6-16; В игре могут принимать участие одновременно от 25 до 50 человек, продолжительность: 1,5–2 часа.

Описание игры. На предварительном сборе участникам дается общая установка на игру, объясняются правила. Необходимо сформировать шесть команд, для этого каждому человеку предлагается взять карточку определенного цвета, а затем все цвета объединяются в группы, которым можно дать название.

Цель команд: пройти все этапы игры, набрать как можно больше баллов. Та команда, которая сделает это быстрее, дружнее и качественнее становится победителем. Затем командам выдаются маршрутные листы, в которых указан порядок прохождения станций, и выставляются оценки. Станции должны находиться на достаточно отдаленном расстоянии.

На каждом этапе команды находятся 15–20 минут, время перехода не обозначается. На станциях ребята выполняют задания ведущего. Ведущий станции оценивает активность команды, ее сплоченность, конструктивность разрешения ситуации, правильность ответов по пятибалльной системе. Также могут даваться штрафные баллы за отставание некоторых участников от команды и неорганизованность, конфликтность в группе, нарушение правил выполнения задания. Штрафные баллы составляют разность оценочным при подсчете общего результата каждой команды. После прохождения всех станций командой подсчитываются баллы, победители награждаются грамотами и памятными призами.

Необходимые материалы: маршрутные листы, в которых указан порядок прохождения командами станций; таблички с названиями станций: «Ритмометр», «Кочки», «Монстры», «Преграда», «Трансформер», «Поводырь», «Скала»; 3 листа плотного картона; 2 веревки (2 м и 4 м); мел для асфальта; скотч; ножницы; призы и грамоты победителям.

Станция «Ритмометр»

Цель: отработка навыков скоординированности действий команды.

Форма проведения: Предварительно ведущий на асфальте чертит классики, в виде своеобразной лесенки. Участникам команды под счет ведущего предстоит проскакать эти классики, держась друг за друга, в виде цепочки, разрывать цепочку нельзя.

Станция «Трансформер»

Цель: развитие навыков невербального общения, эмпатии, межгруп пового взаимодействия.

Форма проведения: ведущий предлагает участникам команды встать в круг и взять в руки веревку. Далее участникам команды предлагается без слов, из веревки сделать определенные геометрические фигуры (круг, квадрат, прямоугольник, ромб и т. д.).

Станция « Поводырь»

Цель: сформировать доверие к членам группы на телесном уровне, отработать навыки согласованности действий.

Форма проведения: участникам команды предлагается встать в колонну, друг за другом, закрыть глаза всем, кроме стоящего впереди колонны. Держась друг за друга, колонна должна передвигаться, преодолевая препятствия (огибая деревья, преодолевая барьеры и т. п.)
Станция «Кочки»

Цель: сформировать установки взаимосотрудничества, отработать навыки согласованности действий.

Форма проведения: На асфальте нарисованы две линии на расстоянии 5 м друг от друга. Расстояние между ними – это река. Задача команды – переправить всех участников на другой берег. Передвигаться можно только по трем кочкам. Дополнительные условия: на территории «реки» стоять

можно только на «кочке»; «кочку» можно передвигать только рукой, при этом опираться на землю другой рукой нельзя. Оцениваются точность и скорость переправы на другой берег, оригинальность найденного способа, а также дружность команды, способность конструктивно подходить к принятию общего решения, согласованность действий.

Станция «Монстры»

Цель: развитие чувства принадлежности к группе на уровне телесного контакта. Для успешного выполнения этого упражнения требуется проявить навыки сотрудничества в группе, конструктивное взаимодействие, согласованность действий.

Форма проведения: Команде предлагается пройти 25–30 метров таким образом, чтобы земли касалось только определенное количество ног. Это число расчитывается по формуле: N = n – 3, где N – число ног, которые могут касаться земли, n – число людей в данной команде. Например, если в команде 10 человек, то им нужно пройти дистанцию на 7 ногах. Причем команда сама выбирает, каким способом она будет это делать. Оценивается дружность группы, согласованность ее действий, оригинальность в принятии решения.

Станция « Преграда»

Цель: развитие межгруппового единства, навыков работы в группе, умения принимать коллективное решение; сплочение команды.

Форма проведения: Ведущий натягивает веревку (необходимы два столба, дерева) на уровне талии участников команды. Команде нужно пройти под веревкой, не задев ее; нельзя касаться земли руками. На втором этапе задание усложняется – веревка опускается вниз до уровня колен участников. Все участники команды могут помогать друг другу.

Станция «Скала»

Цель: данное упражнение развивает навыки поддержки в группе; сплочение команды.

Форма проведения: Участникам предлагается встать на бревно или скамью, взявшись под руки. Крайний участник должен переправиться на другой конец цепи с помощью остальных участников скалы (при этом они могут помогать только поддерживанием). Падение со скамьи несет команде

штрафные баллы. Таким образом, на другой конец цепи постепенно должны переправиться все участники команды.
Ожидаемый профилактический эффект игры заключается в выработке навыков сотрудничества, согласованности действий, невербального общения, эмпатии, межгруппового взаимодействия, конструктивного разрешения спорных ситуаций, что позволяет гармонизировать межличностные отношения в группе и, в конечном итоге, является фактором защиты личности каждого подростка.

Подводя итоги, стоит отметить, что представленные выше подходы к профилактической деятельности построены на понимании того факта, что асоциальные формы поведения чаще всего возникают у личностей, имеющих трудности в совладании со стрессом, противостоянии групповому давлению, низкими коммуникативными способностями, слабо развитыми навыками принятия решений и конструктивного разрешения конфликтных ситуаций. Задача специалистов, работающих в области профилактики, на наш взгляд, состоит в том, чтобы помочь детям справиться с внешними и внутренними конфликтами, путем актуализации и развития у них позитивных личностных качеств. Решению данной задачи способствует применение специалистами разнообразных методов социально–психологической работы, соответствующей возрастным и личностным особенностям молодых людей. В данном параграфе были представлены такие формы групповой работы как психологический тренинг и маршрутная игра. Данные формы работы отличаются эмоциональностью, активным взаимодействием участников между собой и соответствуют возрастным особенностям детей.

Приложение №4
Конкурс «Мисс Маленькая Бабка-ежка»
Цель: Формирование опыта творческого общения, развитие у учащихся умения понимать и ценить личность человека.

Форма проведения: КВН

Б.Я - Баба Яга

Под мелодию выбегает Баба Яга.

Б.Я.  Мисс Мошкова есть, бюст, нога,


Ну, а где же «Мисс Яга»?


Все решено!


Красных девиц соберу,


Суперконкурс проведу! (Свистит, кружится)


Эни-бени комине,


Все волшебницы ко мне! 

(выходят все участницы на сцену)

Б.Я. (Разглядывает их)


Тьфу, тьфу, тьфу, глазам не верю,


Что за прелесть, лепота, 


Как подходит этим феям 


Званье «Мисс ведьма».

Вы порадуйте старушку


И постройте мне избушку.

Посмотрю, кто чего стоит

Кто быстрее избу строит.
Будут вам бревна, окна, крыша и нога.

Победит достойная!

Вам не просто победить 
Во всем артистом надо быть!

Первый конкурс. «Представление».

Ну, красавицы,  в путь смелей,

Нужна реклама без сомненья,

В раскрутке имиджа всем нам,

У нас встречают по одежке,

И, по словам, и по делам.

Итак: Кто самая оригинальная Яга, той первый приз – Куриная нога!

Б.Я.    Сколько же сложено баек


Было про нас, небылиц.


Аукцион «В мире сказок»

Я проведу для девиц.

Кто про меня больше вспомнит сказок,

Тому за победу бревно дам в подарок.

Б.Я.    Темной ночью в лес ходила, 

Травы рвала и сушила

«Снадобья» вам варила.

Кто правильно определит

Из чего снадобье сварено

Тот в подарок бревнышко возьмет. 

(вручаются бревна)

Б.Я.    Применив искусство колдованья

Нужно придумать 


Магическое заклинанье.

Пусть фантазия поможет вам:

Всего лишь десять слов должно быть там. 

(заклинание 2 мин.)

Б.Я.  Ну что ж, переходим к перестрелке нечистой силы (по 5 человек от команды).

Кем ты станешь в 20 лет(двадцатилетним человеком)?

Каким гребнем не расчешешь волосы (петушиным)?

Что нужно сделать, встретив во сне тигра (проснуться)?

Где всегда можно найти червей (в карточной колоде)?

Кто не задает вопросов, но всегда требует ответа (телефонный звонок)?

Что можно приготовить, но нельзя съесть (уроки)?

Если яйцо плывет по Волге, то откуда оно начало путь (из курицы)?

Какой малыш рождается с усами (котенок)?

До какого места заяц бежит в лес (до середины, а от середины из леса)?

 Название какой реки у тебя во рту (Десна)?

 В каком городе нельзя стрелять (Бухарест)?

 Назовите имя первой женщины летчика (Баба Яга).

Б.Я.    Эй веселые девчонки

Выходите петь частушки

Костяной ногой топнем,

И в ладоши громко хлопнем,

Заведем мы этот зал, чтобы каждый нас узнал!

Сочиняют частушки вместе с залом – Крик Яги

Б.Я.    Ох и трудно быть Бабой Ягой.


Даже приходится порой


Чтоб людишек напугать,


Кричать, свистеть и хохотать.

Конкурс среди зрителей, три команды.

Б.Я.    Юбка-юбочка моя,


Модная, любимая,


Равных моей юбке нет – 

         Ей всего лишь 300 лет.

Кто на юбочку заплатку

Аккуратненько пришьет,

Той портнихе-мастерице

Знатный приз перепадет.

Конкурс «Заплатка на юбку Бабы Яги»  кто быстрее и оригинальнее выполнит заплатку.

Б.Я.    Обожаю дискотеку,

Хоть живу уже три века – 

Танго, степ или гопак

Я танцую только так.

Эй, метла, позвольте вас

Пригласить на этот вальс.

Танец с метлой

Б.Я.  Приглашаю все команды на сцену.

Мы на славу порезвились,

На фантазию не скупились.

Вот построена изба.

Будет жить в ней Мисс ведьма.

Главный приз – вот эта штука,

Называют ее ступа.

Вручается ступа команде победительнице.

Б.Я.    Ой, подружки вы шальные,

Вице Мисс все остальные!

Все девчонки – молодцы!

Вам подарок – леденцы.

Званьем можете гордиться – 

В жизни все вам пригодится.

Эни, бени, кабинет

Всех с праздником я поздравляю.

Исчезаю, исчезаю, меня уже нет. 

Праздник завершается общей песней команд.
Приложение №5
Мероприятие открытие летней досуговой площадки «Лето перемен»
Цель: в игровой форме познакомить детей с деятельностью летней досуговой площадки «Лето перемен», сплотить коллектив

Оборудование: стенд, доска, музыкальный центр.

Праздник открытия летней площадки.

Предварительная подготовка: Разучивание детьми стихов, песен, речевок.

1-й ведущий: Здравствуйте, друзья! Мы рады приветствовать вас на новом телеканале - ЛДП «Лето перемен».

2-й ведущий ЛДП - телевидение, которое начинает свою работу впервые в это лето. Вас ждут незабываемые встречи с молодыми талантами, интересные новости, репортажи и, конечно…

Вместе: Реклама!

1-й ведущий: наипервейшая новость- открытие летней досуговой площадки. Посмотрите специальный репортаж нашего корреспондента об этом примечательном событии.

Корреспондент. Мы находимся в гуще событий. Все в сборе
Корреспондент: Первая команда!

Дети: «Ребята-пираты»

Корреспондент: Ваш девиз!

Дети: Мы веселые ребята

Мы отважные пираты

Мы смешные, озорные 

Мы веселые такие.

Корреспондент: Вторая команда!

Дети: «Динамит»

Корреспондент: Ваш девиз! 

Дети: Если лагерь наш гремит-

Это сделал Динамит!

Корреспондент: Третья команда!

Дети: «Вини - Пух»

Корреспондент: Ваш девиз!

Дети: Хоть ты лопни, хоть ты тресни

Вини-Пух на первом месте.

Корреспондент: Благодарю за интервью! Закончим наш репортаж пожеланием всяческих успехов ребятам- пиратам, динамитам, Вини-Пухам

На ниве отдыхаемости, хохотаемости, закаляемости, играемости и поправляемости.

1-й ведущий. Нашу программу передач продолжает «Песня сезона»!

                                        Звучит мелодия из м/ф «»Чунга - чанга»

На площадку выходит группа детей, исполняет песню «Здравствуй, лето!» (сл. И.Жигаловой).

Пролетели школьные деньки,

Отзвенели школьные звонки,

До свиданья, наш уютный класс!

Здравствуй, лето! Каникулы у нас!

Припев. Снова лето, снова лето!

               Веселись, играй при этом,

               Веселись, играй при этом,

               Чудо - летом!

                Наше счастье отдыхаем

                И силенок набираем,

                И силенок набираем

                Чудо - летом!

Здравствуй, лето, неба синева!

Здравствуй, лето, речка и трава!

Здравствуй, лето, дождик и жара!

А у нас каникулы! Ура!

Припев.

1-й ведущий. Реклама на канале ЛДП!

                    Выступление детей.

1-й ведущий. Сейчас вам заявляю прямо:

                    Настало время для рекламы.

                    От моды отставать не будем,

                     Пускай рекламу смотрят люди.

2-й ведущий. Вместо памперсов и чая 

                    Ждет реклама вас другая:

                    Специально для вас

                    Реклама лета сейчас!

3-й ведущий. Здравствуй, лето!

                    Ярким солнцем все согрето.

                    В лес зеленый побежим,

                    На поляне полежим.

4-й ведущий. Здравствуй, ягода лесная!

                    Здравствуй, белка озорная!

                    Снова лето к нам пришло-

                    Это очень хорошо!

1-й ведущий: Лето, лето подоспело-

                      Земляника покраснела,

                      Повернется к солнцу боком,

                      Все нальется красным соком,

                       В поле красная гвоздика,

                       Красный клевер…  Погляди-ка:

                       И лесной шиповник летом

                       Весь осыпан красным цветом…

                        Видно, люди не напрасно

                        Называют лето красным.

                                                                  М. Ивенсен

2-й ведущий: Веселое лето,

                     Всем дорого ты.

                     В лугах ароматных

                     Пестреют цветы.

                     А в рощице пташек

                     Звенят голоса,

                      Их песни хвалою

                      Летят к небесам.

                      Блестящие мошки

                      Кружатся толпой,

                      И солнышко шлет им

                      Свой луч золотой.

                                                А. Плещеев

3-й ведущий:  Очень добрым , очень светлым ,

                         Золотистым ясным днем

                         Мы летим в гости к лету,

                         В гости к солнышку пойдем.

                         Земляникой и цветами

                         Встретят нас и лес, и луг,

                         Наши песни вместе с нами

                         Будут птицы петь вокруг.

                         Рано утром яркий лучик

                         Зазвенит в густой листве.

                          Речка плавать нас научит,

                          Ветер – бегать по траве.

                                                                  К. Ибряев

1-й ведущий: Сколько утреннего света

                     За распахнутым окном!

                     По земле гуляет лето,

                     Ходит лето босиком!

                       Сколько лета и простора!

                       Сколько песен и цветов!

                       Даль полей и гул моторов,

                       Эхо ранних поездов.

                       Сколько света, сколько солнца,

                       Сколько зелени кругом!

                       Вместе с птицами проснемся,

                       Вместе с травами растем!

                                                     В. Степанов

2-й ведущий:  Продолжаем нашу программу.

1-й ведущий. Внимание! Внимание! Начинаем телемост «Толкование бестолковщины». Наши телекамеры установлены прямо на центральной площадке. Каждый желающий может принять участие в телемосте. Итак, первый вопрос: «Что такое хлопоты?» (Аплодисменты) Громкими хлопотами приветствуем  участников телемоста!

2-й ведущий. Продолжаем телемост.
 Кто такой хорек?  (Певец в лагерном хоре)

Ведущие поочередно спрашивают,что означают следующие слова:

- солист ( мастер по засолке огурцов, временно работающий в лагере поваром),

- падаль (парашютист, по ошибке приземлившийся в лагере),

- шумовка (дискотека в лагере),

- одаренный (именинник),

- скверная девочка (статуя в парке),

-ранец (просыпающийся в 6 часов утра),

-рвач (штангист, временно работающий в лагере физруком),

- нахлебник (составная часть бутерброда),

- пароход (прогулка вдвоём).

Если у детей не вариантов ответов отвечают сами ведущие.

1-й ведущий. Продолжаем нашу программу. В эфире – «Вредные советы». Эти советы необходимы всем, кто отдыхает на площадке, ведь не секрет, что иногда не знаешь, как поступить, что сказать, чем удивить, кого рассмешить, кому угодить, вот тут и пригодятся наши советы.

Выступление детей.

Вредные советы.

1-й ведущий. Если твой дружок в команде
                     Стал источником заразы,

                     Обними его и на площадку
                     Две недели не придешь.

2-й ведущий. Если лень зарядку делать,

                     Ты, пожалуйста, в больницу.

                     Надо делать это так:

                     Сунуть градусник в кастрюлю

                     И зажечь в печи огонь…

                     А потом и доставай,

                     Сунь под мышку и хромай!

3-й ведущий. Если кашу ты не любишь-

                     За столом не причитай,

                     А в карман тому, кто рядом,

                     Потихонечку пихай.

1-й ведущий. Бей друзей без передышки 

                     Каждый день по полчаса,

                     И твоя мускулатура

                     Станет тверже кирпича.

2 –й ведущий. Если вдруг тебе приспичит

                     Всех однажды удивить,

                     Пригрози всем кулаками

                     И скажи, чтоб удивлялись,

                     А не то ты им на память

                     Тумаки свои покажешь.

3- й ведущий. Если вдруг худрук пристанет 

                     С воспитательной беседой,

                     Что ты в игры не играешь,

                     Не танцуешь, не поешь,

                     Ты скажи ему, пусть сам он

                     Серенады распевает,

                     Только пляшет и играет-

                     У тебя от перегрузки

                     Пятка левая болит.

2-й ведущий. Благодарим за поучительные вредные советы! 

1-й ведущий. И, наконец, заключительная часть нашей программы - «Танцевальные мелодии и ритмы!»

2–й ведущий. А мы прощаемся с вами, дорогие друзья, до новых встреч на нашем телеканале!

Дискотека

Приложение №7

"Весёлое путешествие с пиратами"

Игровая программа
Начало (Входят "пираты", которые рассматривают карту.)

Затем разговаривают о сокровищах и о том, что они отправляются их искать. "Пираты" увидели детей и понимают, что это свидетели.

1-й: Теперь их бросить в море на корм акулам, или брать с собой. Тысяча чертей!

Каким штормом вас сюда занесло, и что вы тут вообще делаете!?

2-й: Спокойно, спокойно, господа! Что скрывать, мы приехали сюда с одной целью - найти сокровище, я думаю, нет смысла проливать кровь придем к мирному соглашению.

1- й: Черт возьми, я согласен! Я предлагаю вместе искать сокровища! Я думаю, что мы вместе быстрее найдем клад. Тысяча чертей! Лопни моя селезенка! Вилы в печень! Зуб на мясо! Вы согласны!

Разминка

Будем веселиться по-пиратски на полную мощность!

Ну тогда сегодня в честь дня рождения

Мы начинаем большое морское приключение!

Чтобы все сегодня были рады,

Мы отправимся вместе на поиски клада!

Но чтоб отправиться в дорогу и скорее клад найти

Вам сейчас необходимо вам проверочку нашу пройти!

1.  Измеряем рост (тапочкой, шоколадкой, ложкой и т.д.)

2.  Вес (прыгать на воздушном шарике - у кого дольше не лопнет)

3.  Количество зубов (по самой широкой улыбке)

2-й: Мы проверку продолжаем. Сейчас мы все про вас узнаем Проверим вас мы на прыгучесть, Потом летучесть и плавучесть, Ну и конечно на ползучесть! Кто легко с испытаньем справляется, тот сразу же в команду зачисляется! Это что за шум и гам? Команде нужен капитан!

Пиратский клич

Давайте выучим пиратский клич

Ио-хо-хо и бутылка… Колы!

Этот клич мы будем произносить каждый раз по завершению любого этапа соревнования.

Игры

Нужна нам ловкость и сноровка

Поэтому всех ждет смешная тренировка,

1. В круг большой скорей вставайте

 И за нами повторяйте!

2.  Но остался один нерешенный вопрос:

Кто скажет мне, что должен уметь каждый матрос? (ответы детей)

Каждый матрос должен знать как морской узел завязать!

(игра "Завяжи узелки" - каждый получает по веревке, кто больше узлов завяжет)

3.  А сейчас хочу я вас спросить, рыбу вы умеете ловить? (Да!) (игра "Рыбалка")

4.  А если навстречу акулы, братцы! То мы не будем их бояться! Пирату нужно метким быть, чтобы акул всех победить!

Мы самые смелые? (Да!) Мы самые меткие? (Да!) (ставятся кегли с наклеенными на них картинками акул, нужно сбить все кегли мячом)

Видим, что с прыгучестью, плавучестью в порядке все у вас, Команда кладоискателей - ну самый высший класс! Но прежде чем вам клад искать,

Вам клятвы нужно за нами повторять!!!

Пиратская клятва:

Клянись, став пиратом,

Быть честным и смелым

Клянись заниматься достойным лишь делом,
 Пиратское имя с честью носить 
Здесь, перед всеми друзьями клянись

Клянемся, клянемся, клянемся!
1-ый пират: Видим, что вы - ребята что надо,

Все подготовились к поиску клада.

Ребята скорее на корабль торопитесь,

Начинаем, приключение крепче держитесь

Итак - начинаем наше путешествие и на пути первый остров как он называется Остров "Поздравлялки".
Пираты! Как настроенье? А у кого сегодня день рожденья

Значит, будем веселиться и играть? (Да!)

Настроенье еще выше поднимать? (Да!)

Ну что ж, именинник , это твой день

И нам поздравлять тебя будет не лень!

Огромного счастья тебе мы желаем

И громко-прегромко кричим: ПОЗДРАВЛЯЕМ!

Ох, не слышно что-то вас, ну-ка громче, еще раз!

ПОЗДРАВЛЕНИЕ  ИМЕНИННИКА

1-й: День сегодня очень славный?

Дети: Да! Да! Да!

1-й: Именинник у нас главный!
Дети: Да! Да! Да!

1-й: Мы поздравим его дружно!

Дети: Да! Да! Да!

1-й: Пожелаем все, что нужно!

Дети: Да! Да! Да!

1-й: Чтоб ты рос пиратом смелым!

Дети: Да! Да! Да!

1-й: Сильным, ловким и умелым!

Дети: Да! Да! Да!

1-й: Чтоб препятствий не пугался!

Дети: Да! Да! Да!

1-й: В жизни цели добивался!

Дети: Да!  Да!  Да! 
1-й: Чтобы даже в трудный час!

Дети: Да! Да! Да!

1-й: Ты, мальчишка, помнил нас!

Дети: Да! Да! Да!

Остров "Обжирашки"-

Команда скорей на корабль садись,

Мы в путь отправляемся, крепче держись!

Вот мы приплыли на остров таинственный,

Где же ты клад наш любимый, единственный?

На берег сходим, нужно отдохнуть,

Чтобы потом продолжить трудный путь.

Перекусите, подкрепитесь

И с силами своими соберитесь!

Кричалка за столом
 Ну! Что стоите?!!! 
Еда, салаты?!!! 
Так не гуляют друзья-пираты: чуть-чуть погрома, подрались вместе. 
Пираты: Ио-хо-хо! И бутылка пепси!

Твой день рожденья всем спутал карты, 
Ветер рвал паруса с азартом, 
Гром гремел раскатами рока! 
Пираты: Ио-хо-хо! И бутылка сока!

Сорок футов тебе под килем,

А мы сокровищ сундук подкинем!

Только сперва найти их надо

Пираты: Йо-хо-хо! И бутылка лимонада!

А в сундуке - золотые дукаты!
Клад отыскать сумеют пираты. 
Мы - моряки высшего класса! Пираты: Ио-хо-хо!
 И бутылка кваса!
Морские загадки:

1. Плаваю на корабле, иногда лежу на дне, 

На цепи корабль держу, судно

 В море сторожу, чтобы Ветер не угнал, 
на Волнах лишь покачал. (ЯКОРЬ)

2. Я от Ветра надуваюсь, но ничуть не обижаюсь, 

Пусть меня он надувает, яхте скорость прибавляет. (Парус)

(дети танцуют пиратский танец)

Буквы карта пол стопой 
На стопе стоит посуда,
 Чашки, блюдечки и блюда. 
Ты тарелки поднимай, 
Что найдешь - скорей читай.

Остров "Веселушки"-

Если голод утолили, 
если дружно ели-пили, 
Если силы нет жевать - на корабль торопитесь
 Продолжим приключение опять!

Ну-ка все похлопаем

А теперь потопаем! Ручки Вверх, качаем! 
Веселье продолжаем!
 Вправо, Влево повернулись!
 Всем пиратам улыбнулись! 
Дружно крикнули «Ура!»
 В поход отчаливать пора!

На остров прибыли мы снова

Для еще поисков карты вы готовы?
Кричалка Пиратская

Лежит наш клад на дне морском, засыпан золотым     песком.

Свернувшись в небольшой клубок, На камне дремлет    осьминог.

Однажды с золотом сундук на берег выбросил     прибой.

И рыбаки с тех пор твердят, что на острове запрятан... клад.

А много-много лет назад тот клад охранял     седой пират.

Я рада видеть здесь друзей! Хей!

Дети: Хей-хей!

Ведь вместе будет веселей, Хей!

Дети: Хей-хей!

Ты руки подними скорей! Хей!

Дети: Хей-хей1

Со мной в ладоши громко бей! Хей!

Дети: Хей-хей!

Чтоб карту нам найти нужно испытания вам пройти
Игра «Самый сквернословный пират»
Так, а ругаться как пираты вы умеете? Кто знает пиратские ругательства? Молодцы, но мало! Сейчас я вас научу, как надо ругаться!

Пресноводный моллюск! Кошку в пятки! Пожиратель пиявок!

Медуза тебе в   печень! Якорь в глотку! Мачтой   по черепу! Тысяча чертей! Гром и молния! Лопни моя селезенка! Вилы в печень! Зуб на мясо!

тебе в за шкирку! Скормим твою моську акулам! Греметь тебе вечно якорями! всю жизнь тебе палубу драить!
Потный пожиратель рыбьих потрохов! Порву на щупальца осьминога! Портовая крыса!

Поняли как надо? А сами придумать сможете? Ну да ладно!
Приветствия разных стран

Мы пираты всех морей и океанов видали разные страны

А в разных странах приветствуют друг друга по разному.

1.  Нам России не до скуки Мы пожмем друг другу руки

2.  Если в Грузии встретил ты друга Похлопай по плечу друг друга 

З.Ты в Америке с друзьями Поздоровайся локтями

4.  В Африке если друзья не дерутся Спинами друг о друга трутся

5.  В Греции не стоит стесняться С соседом нужно обниматься

6.  А придумать вам слабо
Расскажу я вам рассказ В полтора десятка фраз. Лишь скажу я слово "три", Приз немедленно бери!

Однажды щуку мы поймали,
 Рассмотрели что внутри. 
Рыбешек мелких увидали,
 И не одну, а целых... пять.

Мечтает парень закаленный 
Стать пиратом знаменитым, 
Смотри, на корабле ты не хитри, 
А жди команду: "Раз, два... марш"

Когда команды запомнить хочешь,
 Их не зубри до поздней ночи,
 А про себя их повтори, 
Разок, другой, а лучше... семь.

Однажды шхуну для пиратов 
Мне три часа пришлось прождать. 
Ну что ж, друзья, вы приз забрали. Я ставлю вам оценку "пять".

Какой-то сосуд прибило к судну поднять его!

 Есть, поднять его!  Посмотрите он закрытый, значит, что-то есть внутри! 
Ничего так не понять нам хоть до вечера тряси . Попробуем открыть, уж очень сильно пробкою он закрыт. Вы немного подождите, я знаю, как сосуд надо открыть!

Здесь слово зашифровано, а клад в слове том сокрыт, Кроссворд вы разгадать должны и карту получить

Остров "Вытворяшки"
Нам дальше двигаться уже пора.

Ждут нас приключения друзья

Чтобы к заветной цели нам добиться

Вам сейчас необходимо на корабль торопиться

Но для начала надо постараться на команды разобраться. К расчету на "бутылка"- и "пробка"- мы приступаем.

1. Сейчас к бассейну надо бежать 

И сачком медузу надо поймать.

(надувной бассейн, в нем шарики 5, разрисованы как медузы)

Вы здорово играете,

В награду медузу получаете!
Со дна морского губки доставайте,

И своим капитанам

Их доставляйте.

(Накрытый синей тканью бассейн. Дети на ощупь ищут губку для мытья посуды. Носят их капитану)

А капитаны команд будут из них строить высокую башню

2. Чем вы на дне рожденья питаетесь?

 Чем вы дне рожденья угощаетесь?

            Я предлагаю с сушками играть,

             Вам надо сушку ртом поймать.

(ловят сушки, к палке на длинной ленте привязаны сушки, игрок держит за спиной палку - удочку и ловит ртом сушку)
3. А морские пираты рыбу едят не всегда,
С большим удовольствием пираты любят окорочка.

А вы их любите? Давайте я вас пиратский танец научу танцевать

Он так и называется "Окорочка"
(под «На шагающих утят  только на немецком языке, и там где должны были быть хлопки е ладоши поднять высоко одну ногу и потрясти ей.

Мы наши день рожденские состязанья завершаем, К награжденью отличившихся приступаем!
За проявленные ловкость и знанья Медаль «1 место" вручаю я

За то, что от лидера не отставали, 
За то, что во всем ему помогали

Попрошу команду победителя выйти вперед, 
Вас награда то же ждет.

2  место: Вы сегодня немного отстали, 
Но вы по правилам честно играли.

А поэтому и вы получаете от меня призы.
Остров Сладкоежки

Но все же, чтобы с голоду в дороге не свалиться,

Пиратам снова предлагается немного подкрепиться!

И последний вопрос для вас, друзья,

Без чего на дне рожденья ни как нельзя.

Да, это каждый знает,

Без каравая дня рожденья не бывает.

Мама пусть свечи на торте зажигает,

А мы в каравай поиграем

Вы за стол скорей садитесь, Вкусным тортом угоститесь.

Тортик вам, на угощенье, 
И для радости общенья. 
Ты заветное желанье 
Загадай скорей дружок. 
И задуй одним дыханьем 

Свечек яркий огонек. 
Коль желанье загадал 
Пусть исполнится оно 
День рожденье - это чудо.
 Не забудь ты про него.
(Капитан глядит в подзорную трубу)

Ура! Я вижу, вижу клад!

И нет уж никаких преград!

Бегу скорей за кладом я,

Вы ждите здесь меня, друзья!

(пират убегает, приносит коробку)

Будем открывать? (Да!)

Всем подарки раздавать? (Да!)

Давай-ка, побыстрее вскроем этот сундук.

Стойте! Дело тут простое,

Вам не надо мучиться,

Сундучок Вам я открою,

У меня получится  (ОТКРЫВАЕТ СУНДУК)

Ой, спасибо от ребят 
За твои подарки! 
Получить их каждый рад
 В этот праздник яркий!

Праздник этот для ребят 
Лучше всех на свете, 
С ним поздравить вас я рад 
С Днем рождения

Всех мы деток поздравляем,
 Не болеть мы им желаем. 
Быть веселыми, везде успевать, 
Никого не волновать.

Вот теперь пора расстаться, нам на море надо возвращаться, нас приключения ждут уже, друзья! Всем счастливо и пока!

Приложение №8
Сценарий игры для летнего лагеря "Разноцветная игра"

Здравствуйте, девчонки и мальчишки! Знаете ли вы как называется наш конкурс? Правильно, «Разноцветная игра». А как вы думаете, почему так называется наш конкурс?  Краски в обычном понимании – это цветная энергия, делающая окружающий мир ярким, красочным, разноцветным и светлым. Каждой команде было дано домашнее задание - подготовить песню о каком – либо цвете, красках по желанию.

Итак, интересно, что же нам подготовили команды? 
1. Конкурс «Цветная песня»
Команды по очереди исполняют песни.

2. Конкурс «Веселый клоун»
Для участия в этом конкурсе мы приглашает по 1 участнику от каждой команды. У вас на стульях лежат воздушные шарики и фломастеры. Ваша цель – фломастером на воздушном шарике нарисовать веселого клоуна.  Учитывается оригинальность и быстрота.

3. Конкурс «Нарисуй кота»
Уважаемые команды, вам необходимо нарисовать кота. Каждый из членов команды рисует одну деталь, т.е. к стулу подходит каждый участник по очереди и рисует определенную деталь.

4. Конкурс «Эмблема площадки»
Команды, у вас на столах лежит листок бумаги и карандаши. Ваша задача – придумать и нарисовать эмблему нашего лагеря. Учитывается качество и скорость выполнения задания.

5. Конкурс «Потрясающая улыбка»
Вызывается по 1 участнику от каждой команды, которому будет предложено нарисовать улыбающегося человечка. Но рисовать участники будут не кисточками, а будут окунать в краски свой нос. Учитывается оригинальность и быстрота выполнения задания.

6. Конкурс «Рисунок на букву»
Команды получают задание нарисовать предметы на буквы «А», «Б», «В», «К», «Л», «М», «Н», «П», «Р». За каждый нарисованный предмет – 1 балл.

7. Конкурс «Путаница»
Ах, какая беда!

Пришел злой коварный разбойник, который любит только черный цвет, и чтобы весь мир стал таким мрачным и скучным, он перепутал все буквы в словах, обозначающих цвета, чтобы никто их не узнал. Давайте расшифруем это абра-кадабру и поможем Красочкам освободиться.
1 команда – Лоайсыват – салатовый 
Жейрыноав – оранжевый

Дойрыовб – бордовый

Найлоымив – малиновый

2 команда – Винейрысе – сиреневый

Воылйил – лиловый

Речывокийн – коричневый

Тоыфивойел – фиолетовый

8. Конкурс «Радуга»
Что за чудо – красота!

Расписные ворота появились на пути,

В них ни въехать, ни войти!

Разноцветные ворота на лугу построил кто-то,

И пройти в них не легко, те ворота высоко!

Постарался мастер тот, взял он красок для ворот,

Не одну, не две, не три, целых семь ты посмотри!

Как ворота эти звать, помоги их отыскать 
Вам предлагается внимательно посмотреть на лист и из 6 предложенных радуг выбрать одну, где цвета радуги расположены правильно. Ответ сказать жюри.

9. «Рисуем все вместе»

А сейчас все участники внутри своей команды рисуют коллективный рисунок о том, о чем мы сейчас вам поведаем.

Море, а на море суша,

А на суше пальма,

А на пальме кот сидит и видит –

Море, а на море суша….

Подведение итогов
Приложение №9
Игра - соревнование «Что? Где? Когда?»

Целью этой игры является активизация познавательной деятельности ребенка. В процессе игры у ребят также формируются чувства партнерства наряду с чувствами индивидуализма, как свойств личности, умения переносить полученные знания в нестандартные условия. 

В игре участвуют любое число команд, но минимум две. Состав команды может колебаться от 6 до 20 человек. Каждая команда должна выбрать себе капитана и придумать себе название. Игра проводится в актовом зале или другом большом помещении, на стенах которого развешены плакаты с названием игры. На сцене находится стол для ведущего. За ведущим расположено табло для счета игры. 

Во время игры все команды сидят в зале. В начале игры ведущий еще раз объясняет правила игры. 
Правила игры: ведущий зачитывает вопрос и дает одну минуту для обсуждения всем командам. По истечении минуты звучит звуковой сигнал, после которого в течение 20 секунд команды должны сдать в письменном виде свои ответы ведущему. По истечении 20 секунд звучит второй звуковой сигнал, после которого ответы от команд больше не принимаются. Ведущий быстро просматривает листочки с ответами команд и перед тем как он сообщает правильный ответ он может зачитать, не называя при этом команды, которая сдала этот листок, "оригинальные ответы”. Далее ведущий произносит правильный ответ и результаты первого вопроса вносятся на табло. 
Если команда правильно ответила на вопрос, она получает один балл. При этом в скобках записывается рейтинг вопроса - число команд, которые не ответили на вопрос. 
Далее игра продолжается и задается следующий вопрос. В перерывах между вопросами можно включать музыку (продолжительностью около 5 секунд каждая). После того как ведущий прочитает половину вопросов, для того чтобы команды немного отдохнули, можно включить какой-нибудь музыкальный номер (музыкальная пауза). После музыкальной паузы игра возобновляется. Команда, победившая в игре (набравшая большее количество очков) награждается медалями победителей, именными дипломами чемпионов игры Что? Где? Когда?, а также памятными призами. Если две команды набрали одинаковое число баллов, то для выявления победителя смотрится сумма рейтига всех вопросов. У какой команды он больше та и победила в игре. Проигравшие команды получает поощрительные призы. При большом числе участвующих команд возможно выделение мест (с первого по третье). Также возможен особый приз команде за самую оригинальную версию ответа.

Теперь самое главное вопросы для игры:

1. Свинья, собака, ворона, заяц. Эти животные известны всем малышам. Назовите имя хотя бы одного из них?

(Хрюша, Филя, Каркуша, Степашка).

2. В старину в Сибири был такой обычай - каждый пуд добытого металла отмечался выстрелом из пушки. Какой металл обладал такой почестью.

(Золото).

3. В одном из российских городов организована служба спасения, идентичная американской службе спасения 911. В эту службу вошли пожарные, милиция и скорая помощь. Какой номер телефона у российской службы?

(1-2-3).

4. Хищник семейства псовых, жвачное полурогое животное, растение семейства крестоцветных. С 18 века известна логическая задача с участием этой троицы. Сформулируйте эту задачу.

(Задача о том, как перевезти через реку волка, козу и капусту, если лодка выдерживает не более одного из них).

5. Определение из словаря Владимира Ивановича Даля: "Сказочное лицо вроде вечного жида” Кто же это?

(Кощей Бессмертный).

6. Спасская, Никольская, Троицкая, Боровицкая, Водовзводная. Как вы думаете, какая деталь этих башен Московского кремля является общей для них и ни на одной из других башен не встречается?

(Рубиновые звезды).

7. Изобретенный в III веке нашей эры в Китае прибор по имени "чи-нан” заменил мореходам птиц. Что это был за прибор?

(Компас).

8. В 312 году в Риме вместо старой серебряной монеты была выпущена новая, золотая - "солидус”. Далее от названия этой монеты произошло название итальянского "сольдо”. А от последнего возникло название военного человека. Что это за название?

(Солдат).

9. Красный, желтый, зеленый, оранжевый, синий, голубой. Какого цвета в данном списке не хватает?

(Фиолетовый).

10. Вы несомненно любите остросюжетные произведения. Вот сюжет одного из них: Во время прогулки неожиданно найден клад. По случаю находки состоится праздник, который омрачен появлением коварного злодея. Жизнь героини в опасности, но в последний момент появляется герой и убивает злодея. Все заканчивается свадьбой. как зовут героиню произведения?

(Муха-Цокотуха).

11. Конструкция из пяти букв "Х” и четырех букв "О” по английски называется "тик-так-тоу”. Как она называется по русски?

(Крестики-нолики).

12. До войны во многих кинотеатрах СССР с успехом шли фильмы Чарли-Чаплина. Кто озвучивал роли Чаплина?

(Никто. Эти фильмы немые).

13. Детей обычно приносит аист, или их находят в капусте. А кого можно найти в апельсинах?

(Чебурашку).

14. Фильм "Подвиг Геракла” 1956 года, имел такой успех, что миллионы мальчишек стали по утрам делать... Что?

(Зарядку).

15. В 1991 году они погубили в Америке 67 детей и ранили около 160 тысяч. Социологи подсчитали, что каждая шестая из них таит в себе опасность для ребенка. Но практически все родители пренебрегают этим предупреждением. Что это за опасности?

(Игрушки).

16. В древнем Китае размоченную кору тутового дерева расщепляли на тонкие ленты и варили в растворе извести два часа. Затем полученную массу разбивали модлотками, добавляли клей, заливали водой и все это просеивали через мелкое сито. Массу осевшую в сите, опрокидывали на доску и прессовали. Как мы называем полученное таким образом изделие?

(Бумага).

17. В конце июля в Гааге прошел слет. Все его участники называли себя Николаями. Один из вопросов слета был о трудностях проникновения в дом через печные трубы. Как бы назвал себя представитель России на этом слете?

(Дед Мороз).

19. Одного звали Филлипп, второго Руфольд. Дважды они пытались ограбить некую квартиру, причем во второй раз вещи они крали по привычке, а целью их был человек, кстати, помешавший им совершить обе кражи. Назовите этого человека.

(Карлсон).

20. Один из вариантов этого изобретения действовал при соприкосновении с серной кислотой, другой - когда стеклянную головку раздавливали щипцами. Шведский вариант давал результат при трении о шершавую поверхность. Усовершенствованным вариантом мы пользуемся и сейчас довольно часто. О чем идет речь?

(Спички).

21. Валентину пикулю приходило много писем. Иногда он говорил жене: "А вот это письмо я читать не буду, поскольку в нем написана гадость”. Что интересно, практически всегда, этот прогноз оказывался точным. А как писатель угадывал содержание письма, не вскрывая конверта?

(Это письмо было без обратного адреса (анонимное)).

22. Праздник Ивана Купалы на Руси всегда отмечался с весельем и ночным гуляньем. Одно из развлесений было прыгание через костер. Однако, иногда Купальский костер заменяли кучей стеблей некоего растения. Какого?

(Крапива).

23. Процедура выяснения обстоятельств любого дела в римском суде состояла из семи вопросов. Вот четыре из них: Кто? С чьей помощью? Для чего? Каким образом? Назовите три оставшихся вопроса.

(Что? Где? Когда?).
Приложение №10
Конкурсное тематическое мероприятие с элементами ролевой игры
 "Киносерпантин"
Основной целью игры является развитие у детей познавательного интереса. Игра позволяет акцентировать внимание участников на смысловой и информативной стороне кино. Актуализирует творческие способности. В ходе мероприятия ребята фантазируют, выполняют задания, включающие элементы актерского мастерства. Творческий процесс протекает на фоне групповой активности. Конкурсные задания стимулируют активность не только игроков, но и болельщиков. Желание оказать помощь представителям своей команды, сопереживание участвующим в конкурсах игрокам создает в зрительном зале «эффект присутствия».

В игре дети используют навыки художественного оформления, рисования, общую эрудицию. Здесь активно задействованы процессы внимания и памяти.

Организация, материалы и оборудование.

В игре участвуют две команды по 8 — 10 человек. 
Жюри — "худсовет" состоит из трех человек. Это люди, пользующиеся авторитетом на площадке. При подведении итогов жюри производит награждение победителей, для которого понадобятся призы.

Ведущий — организатор конкурсных заданий на сцене. Неплохо, если отдельные задания будут логически связаны конферансом.

Остальные присутствующие — зрители или болельщики, не только поддерживают команды, но и принимают активное участие в конкурсах. К примеру, если игроки не знают правильного ответа, на вопрос викторины, то на него пытаются ответить зрители. Проводятся специальные конкурсы для болельщиков.

Каждая команда — "киностудия" — заранее придумывает себе названия, девиз и эмблему. Поэтому, команда формируется заранее так, чтобы у ребят было время на подготовку.

Кроме художественного оформления зала, в соответствии с тематикой мероприятия, необходимо позаботиться о наличии фонограмм музыкального сопровождения. В качестве музыкального фона мероприятия может использоваться, например, музыка из кинофильма "Человек с Бульвара капуцинов" ("Волшебный луч", "Синема").

Место проведения. Помещение лагерного клуба. Мероприятие может быть проведено в другом помещении или на открытой площадке. Главное обозначить сцену — место творческого состязания команд.

Временные рамки. 1 — 1,5 часа.

Проведение:

1 конкурс: "Визитки команд"

Как правило, этот конкурс не подлежит оценке со стороны жюри.

2 конкурс: "Киноведение"

Содержание этого конкурса заключается в ответе командами на вопросы. Победителем станет та команда, которая продемонстрирует большую эрудицию, ответив на вопросы быстрее и точнее своих соперников.

Примерные вопросы конкурса:

1. Как назывались первые фильмы, снятые в истории мирового кино? ("Прибытие поезда", "Завтрак младенца")

2. В каком году и где они были показаны? (1895г., г. Париж)

3. Кто их создатели? (братья Люмьер)

4. Героям каких кинофильмов принадлежат следующие фразы:

а) "Наши люди в булочную на такси не ездят..." ("Бриллиантовая Рука");.

б) "Я понял, господа, в чем ваша беда: Серьезное лицо — еще не признак ума". ("Тот самый Мюнхгаузен");

в) "Счастье — это когда тебя понимают". ("Доживем до понедельника").

5. Композитор — автор музыки из кинофильма "Три мушкетера"? (М. Дунаевский).

6. Как называется вторая серия кинофильма "Бриллиантовая рука"? ("Костяная нога").

7. В каком фильме дебютировала знаменитая российская актриса Людмила Гурченко? ("Карнавальная ночь" в роле Лены).

8. Назовите последний фильм, снятый с участием Андрея Миронова. ("Человек с бульвара Капуцинов").

Для младших школьников может быть предложено другое содержание вопросов:

1. Назовите любимое блюдо Карлсона. (Плюшки и варенье);

2. В каком фильме-сказке использовались следующие слова: "Я не волшебник, я только учусь" ("Золушка").

3. Кто написал музыку к мультипликационным фильмам "Пластилиновая ворона" и "Бременские музыканты"? (Геннадий Гладков).

4. Кто озвучивал персонаж мультфильма «Крокодил Гена»? (Василий Ливанов);

5. Сколько выпусков мультипликационного фильма "Ну, погоди!" снято в данный момент времени? (Восемнадцать).

6. Кто "придумал" Чебурашку? (Э. Успенский).

7. Кто озвучивал Кота Матроскина, - персонажа сериала мультфильмов про Простоквашено? (Олег Табаков).

8. Назовите автора музыки из мультипликационного фильма "Щелкунчик". (П.И. Чайковский).

9. Знаете ли вы, кто является автором сценария мультипликационного фильма "Тайна третьей планеты"? (Кир Булычев).

10. Кому знакома песня из мультипликационного фильма "Про Крошку Енота"? Что это за песня? ("Улыбка ").

3 конкурс: "Кинопробы"

От команды участвует один человек — актер. Ему вручается незнакомый текст-подсказка. Задача участника конкурса — показать содержание этого текста при помощи пантомимы. Задача команды — отгадать содержание этого текста.

Варианты подсказок:

1) Уронили мишку на пол, 

Оторвали мишке лапу.

Все равно его не брошу, 

Потому что он хороший.

2) Наша Таня громко плачет:

Уронила в речку мячик.

Тише, Танечка, не плачь.

Не утонет в речке мяч.

2) Зайку бросила хозяйка.

Под дождем остался зайка.

Со скамейки слезть не смог.

Весь до ниточки промок.

3) Идет бычок, качается,

Вздыхает на ходу:

"Ох, доска кончается.

Сейчас я упаду".

4 конкурс: "Декорации"

Участники этого конкурса — "художники", 1- 2 представителя от команды. Они получают задание - название картины. От них требуется немного волшебства, чтобы оживить содержание картины. Т.е. картина превращается в своеобразную миниатюру, а ее сюжет составляют живые люди — актеры. Если сюжет потребует привлечение дополнительных персонажей, то в качестве актеров можно использовать зрителей.

Примерные варианты названий картин:

"Три богатыря"

"Бурлаки на Волге"

"Иван-Царевич и серый волк"

"Утро в сосновом бору"

5 конкурс: "Озвучивание"

От каждой команды требуется по одному участнику. Задание заключается в громком и четком произнесении одной единственной фразы: "Я хомяк, живу в норе, ничего не знаю, и знать не желаю". Однако, произнести ее надо с интонацией, которая досталась команде в результате жеребьевки.

Примерные варианты интонаций:

* весело; * сонно; * кокетливо; * толстяк с одышкой; * зло;

* нравоучительно; * интимно; * по секрету; * нежно.

6 конкурс: "Музыкальный"

Командам необходимо проявить способности хорового пения и исполнить песню "В лесу родилась елочка", но сделать это надо по-разному:

- как ансамбль песни и пляски Российской армии 

- как русский народный хор

- как хор младшей группы детского сада

- как хор медведей из сказочного леса.

7 конкурс: "Дуэль директоров"

Этот конкурс напоминает дуэль. Директора по очереди сообщают кинофильмы, в названиях которых есть имена числительные. Например, "Три мушкетера", "Один дома", "Семнадцать мгновений весны", "Тридцать три" и т.п.

8 конкурс: "Киносерпантин"

Это конкурс перевертышей. Для тех, кто не знает что такое перевертыш, поясним, что "перевертышем" называется текст, каждое слово, в котором заменено так, что весь текст принимает противоположный смысл. В данном случае текст — название кинофильма. Например, "Белое солнце пустыни" — "Черная луна тундры".

Перевертыши:

"Трусость шпиона" — "Подвиг разведчика";

"Лошадь с ногами" — "Всадник без головы";

"Большое отчаяние" — "Маленькая Вера";

"Рота отдает воду" — "Батальоны просят огня";

"Прибитые дождем" — "Унесенные ветром";

"И закаты там бурные" — "А зори здесь тихие";

"Мягкое яблоко" — "Крепкий орешек";

"Умрем после воскресенья" — "Доживем до понедельника";

"Джон Хоопкинс, здравствуйте" — "Мери Поппинс, до свидания";

"Василий Иванович оставляет хобби" — "Иван Васильевич меняет профессию";

"Все на улице" — "Один дома".

По окончании конкурсной программы слово предоставляется жюри, которое подводит итоги и награждает победителей.
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2. Губина Е. А. летняя площадка (нормативно-правовая база).-Волгоград: 
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5. Гузенко А.П. Как сделать отдых детей незабываемым праздником. Волгоград: Учитель, 2007

6. Дубровина И.В. - Психокоррекционная и развивающая работа с детьми - М., 1999 г.

7. Коган М.С. С игрой круглый год в школе и на каникулах: Внеклассные воспитательные на каждый месяц учебного года. – М., 2008 г.
8. Козлова Ю.В., Ярошенко В.В., Туристский клуб школьников: Пособие для руководителя.- М.: ТЦ сфера, 2004. -  (Библиотека вожатого)

9. Коваленко В.И. Младшие школьники после уроков. – М., 2007 г. 

10. Кулаченко М.П. Учебник для вожатого – М., 2007 г.

11. Куликов В.М., Ротштейн Л.М., Школа туристских вожаков: Учеб.-метод. пособие – М.: Гуманит. изд. Центр ВЛАДОС, 1999. – (Воспитание и доп.образование детей).

12. Лобачева С.И. Жиренко О.Е. Справочник вожатого: Организация работы. – М., 2008 г.
13. Луговская Ю.П. Детские праздники в школе, летнем лагере и дома: Мы бросаем скуке вызов. – М., 2006 г.

14. Непомнящий Н.И. Становление личности ребенка. – М., 2004 г.

15. Пашнина В.М. Отдыхаем на "отлично"!: Праздники и развлечения в летнем лагере. – М., 2008 г.

16. Романов А.А. Игротерапия: как преодолеть агрессивность у детей -  М., 2003 г. 

17. Ривкин Е.Ю., Организация туристической работы со школьниками: Практическое пособие. – М.: АРКТИ, 2001. – (Метод. биб-ка).

18. Руденко В.И. Лучшие сценарии для летнего летней досуговой площадки. – М., 2006 г.

Смета расходов

	наименование
	кол-во

шт
	Сумма

(в рублях)
	Источник финансирования

	Спортивный инвентарь:

мячи

скакалки

бадминтон

обручи

кегли

«летающие тарелки»

самокаты

конусы спортивные
	10

10

10

10

5

10

4

4
	1000

500

1200

2500

2500

1500

2000

1000
	Муниципальный бюджет

	Настольно-печатные игры
	15
	3000
	Муниципальный бюджет

	Канцелярские товары:

Мелки

Цветные карандаши

Фломастеры

Клей

Ватман

Альбом

Краски акварельные

Восковые мелки

Цветной картон

Белый картон

Цветная бумага

Ножницы 

Офисная бумага

Скотч

Маркеры

Бумага «радуга»
	50

10

10

15

10

15

15

20

15

15

15

15

3

5

10

3
	2500

1000

1000

1000

250

600

600

1500

500

450

450

600

450

300

300

600
	Муниципальный бюджет

	Наградной материал:

Грамоты и дипломы

Призовой фонд
	50
	1000

5000
	Муниципальный бюджет

	Итого
	33000
	


Содержание программы

на август2019 года

	Дата
	Название мероприятий

	1.08
	Открытие сезона:

День знакомства.

1.Линейка открытия. Праздник «Все вместе!»

2. Инструктаж по технике безопасности (поведение на площадке, безопасность, режим дня, санитарные и гигиенические требования, питьевой режим) 

3.Анкетирование «Что ты ждешь от пребывания на площадке?»,

4. Игры на знакомство: «Снежный ком», «Кого не хватает?»

5.Конкурс рисунков на асфальте «Дети за мир на планете!»

	2.08
	1. Игра «Что я люблю» 

2.Инструктаж на тему: « Правила пожарной безопасности», просмотр видеоролика.

3. Игровая программа «Тропа Доверия»

4.Время творческих дел: выбор названия площадки, девиза, эмблемы, оформление уголка.  

	3.08
	1.Игра «Семейная история»

2. Инструктаж «Правила безопасного поведения во время экскурсий»,  просмотр видеоролика.

2. Экскурсия в  районный  музей 

3. Создание  тематической композиции «Мой край».

4. Подвижные игры на свежем воздухе

	5.08
	1.Игра «Рецепт приготовления друга»

2.Развлекательно-познавательное мероприятие «Вот оно, какое наше лето!»

3.Конкурс рисунка «Лето! Лето! зори  нас ярким светом!

4.Свободная игровая деятельность

	6.08
	1.Игра «Говорящие очки»

2.Беседы по правилам поведения в кинотеатре, на улице, в гостях. Просмотр видеоролика

3. Конкурс «Мисс Маленькая Бабка-ежка»

4. Подвижные игры на свежем воздухе

5.Свободная игровая деятельность

	7.08
	1.Игра «Друг к дружке»

2. Мероприятие  «Там на неведомых дорожках».

3.Спортивно-сказочные соревнования. «Кот в сапогах», «Баба Яга» «Золушка»

4.Конкурс рисунков на асфальте «Герои моей любимой сказки»

	9.08
	1. Игра « Дотянись до звезд»

2.Беседа «Россия- родина моя »

3.Концертная программа «Я люблю тебя, Русь»

4.Русские народные игры на свежем воздухе.

	10.08
	1. Игра «От сердца к сердцу»

2. «Уважайте светофор!» Конкурс соревнование.

3. «Тропа доверия» - туристический поход совместно с родителями

	12.08
	1. Игра «Слепой танец»

2.Конкурс «Утренняя звезда»

3. Мини-викторина «Хороший вопрос» 

4.  Свободная игровая деятельность.

	13.08
	1.Игра «Эстафета хороших известий»

2.Инструктаж на тему: «Безопасность детей при проведении спортивных соревнований.

3. Мероприятие «Веселые старты.

4. Мини-викторина «Люблю свою малую Родину»

	14.08
	1.Игра «Доброе утро»

2.Беседа «Как действует табак на организм человека»

3.Презентация «Курение это очень вредная привычка»

4.Игровая программа  игра -шоу «зов Джунглей»

4.Конкурс-рисунков «В здоровом теле – здоровый дух»

	15.08
	1. Игра «Поймай руку» 

2 Мини-викторина «Хороший вопрос»

3.Театр – миниатюр «Сказка – экспромт «Главное не отрываться от коллектива»

4. Игровая программа «Устами младенца» 

	16.08
	1. Игра «Надень шляпу»

2. Конкурсная программа «Мисс очарование»

3.Мини-викторина «Игра на бис»

4.Танцы.

	17.08
	1. Игра «Дружба» 

2.Беседа « Кто мой друг»

2.Конкурс лучших песен  и стихотворений  о дружбе

4.Инструктаж на тему: «Правила поведения детей на воде». Просмотр видеоролика

5.Игры с друзьями на свежем воздухе

	19.08
	1.Конкурсно-игровая программа «Под знаком Зодиака»

2.Конкурс на лучшую открытку «С днем рождения!»

3.Пение песен для именинников.

5.Праздничная дискотека

	20.08
	1. Игра «Три цвета»

2. Мини-викторина «Ласковая викторина»

3.Игровая программа «Передай добро по кругу»

4. Свободная игровая деятельность

	21.08
	1. Игра «Дракон кусает свой хвост»

2. Мини-викторина «Веселая геометрия»

3.Игровая программа «Циферляндия в кармане»

4. Творческая мастерская

	22.08
	1. Экскурсия к  памятнику  «Вечная слава героям Отечества»

2. Викторина «Солдатские будни»

2. Воспитательное мероприятие «Никто не забыт и ничто не забыто»

3.Свободная игровая деятельность

	23.08
	1.Подготовка к праздничной линейке.

2.Конкурс на лучшую медаль.

3.Анкетирование «Что больше всего тебе понравилось на площадке?», « Появились ли у тебя новые друзья?»

4.Веселые состязания «Корпорация монстров» Прощай, площадка!

1.Закрытие площадки.

2.Праздничная линейка.

3.Прощальная дискотека



46

